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ANABILiIM KARIYER AKADEMISi

Konu: AKA kayitlar hk.

Degerli Velilerimiz,

Her yastan bireyin kapasite ve yeteneklerini gerceklestirebilecegi bir gelecek yasamasina katkida bulunmayi
amaclayan Anabilim Kariyer Akademisi, siz degerli veli ve 6grencilerimizin ilgisiyle, bu yil 2.donem icin de birbirinden
zengin icerikteki programlarla kapilarini agiyor.

Anabilim Kariyer Akademisi 2.dénem programlari Subat ayinin 4. haftasi baslayip, dénem sonunda biter. Tablodaki
Ucretlendirme haftada 1 saatlik ders olmak tizere 1 dénemlik 12 ders Ucretlerini kapsar. Bu yil bir cok atélyemiz yiiz
ylze ve cevrim ici secenegini sunmaktadir.

Kayit yaptiracak olan velilerimizin https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSevV2QL0J7kBc6XaP6My-
LUHbsHKWW6ZK9ywoX2C VbTgogQw/viewform linkini en ge¢ 12 Subat Cumartesi glintine kadar doldurmalar
gerekmektedir. Kontenjanlar sinirli olup basvuru sirasina gére alim yapilmaktadir. 14 Subat — 18 Subat tarihleri
arasinda kayit alinacak; 21 Subat haftasi ilk dersler baslayacaktir.

Programlar hakkinda detayli bilgi https://www.anabilimkariyerakademisi.com/ sitesinde ve size Magistum’dan
gonderilen dokiimanda bulunmaktadir. Sorulariniz igin AKA Asistani Seving UYGUN’a 2104 dahili numaradan veya
sevincuygun@anabilim.k12.tr adresinden ulasabilirsiniz.

Konuyla ilgili bilgilerinizi rica ederim.

Okul Yonetimi

Onemli Not:

e Her programda kontenjanlarimiz sinirli olup basvuru sirasina gére alim yapilacaktir.

e  On kayit yapilmamaktadir. Kayit icin muhasebe birimine gidilerek program icretinin édenmesi
gerekmektedir.

e Programlar icin gerekli malzemeler, 6grenci tarafindan temin edilecektir.

e Program sonrasi servis hizmeti verilemeyecektir.
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MALTEPE KAMPUS PROGRAMLARI

SANAT PROGRAMLARI

SERAMIK ATOLYE (6-13 yas)

Atolye ortaminda elle sekillendirme ve sekillendirme aletlerini kullanarak uygulayacaklari calismalarinda (¢
boyutlu tasarim yetenek gelisimlerini saglarlar.

Egitmen : Ozge ilyas

Ders giin ve saatler : Carsamba / 16.10-17.10 (Yliz ylze)

RESIM ATOLYESI (6-13 yas)

Atolye ortaminda uygulanacak temel egitim ile 6grenci resim yeteneginin gelisimini saglar. Yapilacak desen
calismalariyla gizimini gliclendirir. Bireysel teknik kullanim tercihleriyle yetenek gelisimlerini saglarlar.
Egitmen : Ozge ilyas

Ders giin ve saatler :Sali/ 16.10-17.10 (Yuz ylze)

ANIME KARAKTER TASARIMI (10-13 yas)
Anime Japonya'da gelisen farkli ¢izim stilleridir. Bu stilin kendine 6zgii tasarim asamalarini nasil uygulayacaklarini
ogrenip kendi anime karakterlerini tasarlayacaklar.
Egitmen : Nihan Karakullukgu
Ders giin ve saatler : 1. Grup, Pazartesi / 16.10-17.10 (Yuz yuze)
2. Grup, Pazartesi / 17.30-18.30 (Cevrim ici)

MUZiKAL PROGRAMLAR

PiYANO PROGRAMI (6-13 yas)
Program, mizigi sevdirme, duygu ve duslincelerini bir enstriiman calarak ifade edebilme becerilerini gelistirme
Gzerine kuruludur. Bu programda, 6grencinin enstriimana hakimiyeti ve mizikte coksesliligi sevebilmesi egitimin
ana pargasidir.
Nota ve solfej egitimi alan dgrenci, program sonunda piyano calabilme becerilerini gelistirir. Ogrenci seviyesine
uygun parcalarla repertuar olusturur ve var olan repertuarlarini genisletir. Her gruba en fazla 4 6grenci
alinabilmektedir.
Egitmen : Nuray Giindog
Sers giin ve saatler : 1. Grup, Pazartesi/ 16.10-17.10 (Yliz ylze)

:2. Grup, Sali /16.10-17.10 (Yuz ylze)

: 3. Grup, Carsamba / 16.10-17.10 (YlzyUze)

GITAR PROGRAMI (6-13 yas)

Program ile 6grencinin gitar icin bestelenmis klasik ve cagdas eserleri icra edebilmesi saglanir. Temel miizik
bilgileri ve nota egitimini de iceren programda miizikal ifadeyi daha gticli bir hale getirebilen 6grenciler, kendi
nlanslarini (yorumu) kazanirlar. Klasik gitarda 6grencinin muzikal olarak gelisimi ve kendi duygu dislince
OzgurlGguni bilerek ve calarak anlayabilmesi, donemlerin gecisleri arasindaki farkliligi anlayabilmesi, sanata dair
bitilin isleyisin farkindaligini kazanmasi saglanir.

Egitmen : Alperen Kilig

Ders giin ve saatler :Sali/ 16.10-17.10 (Yuz ylze)
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BiLiM - MANTIK PROGRAMLARI

SATRANC PROGRAMI (6-13 yas)
Bu programda amag, 6grencinin alternatif yaratabilme, alternatifleri kiyaslayabilme(mukayese), hizli karar
verebilme, sonug odakl diistiinebilme gibi zihinsel gelisimin alt boyutlarini olumlu yonde pekistirmektir.
Egitmen : Ercan Erglin
Ders giin ve saatler : 1. Grup, Sali / 16.10-17.10 (Yuz yuze)

2. Grup, Cuma/ 17.00-18.00 (Cevrim ici)

BEYiN JIMNASTIGi (8-13 yas)

Dikkat, isitsel zeka, isleme hizi, hafiza, mantik, akil ylirlitme ve sag sol beyni ayni anda calistirmaya yonelik egzersiz
ve etkinlik yapilacaktir. Beyin gelisimine destek olarak, harekete ge¢cmesini saglayacagiz.

Egitmen : Sinem Tagkiran

Ders giin ve saatler :Sali/ 16.10-17.10 (Yuz ylze)

COSPACES iLE 3D VR KODLAMA (9-11 Yas)

Ogrencilerimiz CoSpaces ile 360° ortamlarda 3 boyutlu nesnelerle tasarladiklari oyunlarini CoBlocks ile kodlayarak,
canlandiracaklar. Hem kodlama ile diistinme becerilerinin gelisimine katki saglayacak, hem 3d tasarim ile
yaraticiliklarini kesfedecekler. Tim 6grencilerimizi gelecegin becerilerinin aktarilacagi kursumuza bekliyoruz.
Bilisim Teknolojileri Zimresinin Erasmus+ Projesinde kullanilan en temel arag olan CoSpaces ile Artiriimis
Gergeklik, Sanal Gergelik, Kodlama, 3d Tasarim calismalari yapilacaktir.

Egitmen : idiye Okten

Ders giin ve saatler : Carsamba /17.30-18.30 (Cevrim igi)

C++ ILE PROGRAMLAMA (10-13 yas)

Gugli ve esnek bir yapisal programlama dili olan C++ atélyesinde Ogrencilerimiz algoritma mantigini,
programlamanin temellerini, mantigini 6greneceklerdir.

Egitmen : Gozde Giiltekin

Ders giin ve saatler : Persembe /17.30-18.30 (Cevrim igi)

PHYTON iLE PROGRAMLAMA (10-13 yas)

Python acik kaynakli ve yiiksek seviyeli bir programlama dilidir. Ozellikle web uygulamalari, oyun gelistirme, yapay
zeka ve makine gibi alanlarda kullanilarak son yillarda oldukga popdler bir yazihm dili haline gelmistir. Gelecegin
teknolojilerinin nasil gelistigini anlamak ve liretmek icin Python programlama dili 6nemli bir adim olusturmaktadir.
Bu kursta, programlamanin temel kavrami olan algoritma mantigini 6grenmek ve bu mantigi ¢esitli uygulamalar
yaparak Python programlama dilinde kullanmak hedeflenmektedir.

Egitmen : Yildinm Emiroglu

Ders giin ve saatler : Persembe /17.30-18.30 (Cevrim igi)

SCRATCH iLE KODLAMA (9-13 yas)

Anabilim Kariyer Akademisi ¢atisi altinda ylrttilen ¢alismalar ile SCRATCH 3.0 ¢evrim ici kodlama araci ile
ogrencilerimiz kendi oyunlarini Gretmektedirler. Stirtikle birak mantigi ile algoritmik dislinceyi birlestiren
SCRATCH yaraticilik ve tasarim becerileri kazandirmaktadir.

Ogrenciler verilen ydnergeye uyarak kendi hayal giiclerine gére gelistirdikleri tasarimlar ile oyunlari ortak
stiidyoya kaydederek ¢alismaya katilan diger arkadaslari ile paylasimda bulunuyorlar. Boylece her 6grenci hem
kendi yaptiklarinin uygulandigini gormekte hem de baskalarinin yaptiklarini deneyimleme firsati yakalamaktadir.
Eglenceli oyunlar tasarlayarak algoritmik diistincelerini ve inovatif bakis acilarini gelistiren 6grenciler,
kazanimlarini okul disina tasiyarak glizel bir olusum icerisinde olduklarini gostermektedirler.
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Egitmen : Micahit Cimen
Ders giin ve saatler : Persembe /17.30-18.30 (Cevrim ici)

“BRICKS CHALLENGE” LEGO® iLE INSA TEMELLi STEM (6-10 yas)
Oyun temelli programin birincil hedefi ilgi cekici hikayeler, deneyler ve LEGO® ile insa edilmis motorize modelleri
kullanarak, cocuklari, temel STEM konulariyla tanistirip, sevdirmeyi hedefliyor.
Ogrenciler islenecek konunun kisa bir teorik anlatiminin ardindan onlara temin edilen 6zel motorize kitler ile 3
boyutlu modeller insa edecekler. Bu sirada hem ¢ok eglenecekler hem de konuyu uygulamali olarak gérdikleri icin
cok daha iyi anlayacaklar. Atolyelerde yapilan uygulamalar onlari st siniflara hazirlamakla kalmayacak, tek
baslarina problem ¢6zme konusunda kendilerine daha ¢ok glivenecekler.
Cevrim ici programin tercih edilmesi durumunda kitin de alinmasi gerekmektedir.
Egitmen : e2Young Engineers
Ders giin ve saatler : 1. Grup, Pazartesi / 16.00-17.00 (Yuz ylze)

2. Grup, Cumartesi / 10.00-11.00 (Yuz yuze)

3. Grup, Sali / 18.30-19.30 (Cevrim ici)

4. Grup, Cumartesi / 10.00-11.00 (Cevrim ici)

“GALILEO TECHNIC” LEGO® iLE iINSA TEMELLI STEM (11-14 yas))
Galileo Technic, ¢ocuklarin LEGO® ile insa edilmis motorize modelleri kullanarak, makine mihendisliginin temel
ilkelerini kullanmalarini saglayan ileri diizey, konu odakli bir ¢calisma programi. Bu programla, bir makinenin
calisma prensibinin fiziksel, matematiksel ve teknik yonlerini inceleyen ¢ocuklar, kendi makinelerini insa etmek
icin izlemeleri gereken en uygun ve verimli ydntemi bulmayi 6grenecekler. Ogrencilerimiz ileri miihendislik
seviyesinde dlisinmeyi, problemleri dogru analiz etmeyi ve en verimli sekilde ¢c6zmek icin fizigi ve matematigi
kullanmayi 6grenecekler. Normalde onlara karisik gelen konulari anladiklari icin ¢cok daha sevecekler
Egitmen : €2 Young Engineers
Ders glin ve saatleri : 1. Grup, Sali / 16.00-17.00 (Yiz ylze)

2. Grup, Pazartesi / 18.30-19.15 (Cevrim ici)

3. Grup, Cumartesi / 11.30-12.45 (Cevrim ici)



