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ANABILIM KARIYER AKADEMISi

Konu: AKA kayitlari hk. 29.01.2019

Degerli Velilerimiz,

Her yastan bireyin kapasite ve yeteneklerini gerceklestirebilecegi bir gelecek yasamasina katkida bulunmayi
amaglayan Anabilim Kariyer Akademisi, siz degerli veli ve 6grencilerimizin ilgisiyle, bu yil da birbirinden zengin
icerikteki programlarla kapilarini agiyor.

Anabilim Kariyer Akademisi ikinci donem 11 Subat 2019 haftasi baslayacak ve 13 Mayis 2019 haftasi
tamamlanacaktir. Tablodaki licretlendirme belirtilen tarihe kadar yapilan 12 haftalik tim dersleri kapsamaktadir.

Programlar hakkinda detayl bilgi web sitemizde bulunmaktadir. Kayit yaptiracak olan velilerimizin ekteki formda
katilacagi programlarin kutucugunu isaretleyerek, en ge¢ 7 Subat Persembe giiniine kadar sinif 6gretmenine
ulastirmalari gerekmektedir. Kontenjanlar sinirli olup basvuru sirasina gére alim yapilmaktadir.

Sorulariniz icin AKA Asistani Derya Aslan 2115 dahili numaradan veya deryaaslan@anabilim.k12.tr adresinden
ulasabilirsiniz.

Konuyla ilgili bilgilerinizi rica ederim.

Ceylan Adanal
Anabilim Kariyer Akademisi Genel Koordinatori

Onemli Not:

e Her programda kontenjanlarimiz sinirli olup basvuru sirasina gére alim yapilacaktir.

e On kayit yapilmamaktadir. Kontenjanin dégrenci icin ayrilmasi i¢in basvuru formunun, program iicreti ile
birlikte muhasebe birimine teslim edilmesi gerekmektedir.

e Programlar icin gerekli malzemeler, 6grenci tarafindan temin edilecektir.

e Katihmci sayisina bagli olarak, servis organizasyonu bilgisi verilebilecektir.
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ANABILIM KARIYER AKADEMiSi PROGRAMLARI

MUZiKAL PROGRAMLAR
Piyano Programi (6-13 yas)
Program, muzigi sevdirme, duygu ve disincelerini bir enstriman calarak ifade edebilme becerilerini gelistirme
Gzerine kuruludur. Bu programda, 6grencinin enstriimana hakimiyeti ve mizikte coksesliligi sevebilmesi egitimin
ana pargcasidir.
Nota ve solfej egitimi alan dgrenci, program sonunda piyano calabilme becerilerini gelistirir. Ogrenci seviyesine
uygun parcalarla repertuar olusturur ve var olan repertuarlarini genisletir.

Egitmen : Sevim Nur Ozbekgi
Ders giin ve saatler : Sali ve Carsamba ginleri / 16.30-17.30
Ders sayisi 112

Keman Programi (6-13 yas)

Programda amacimiz, kemanin tutus, durus ve ¢alma pozisyonlarini saglamakla birlikte, 6grencinin seviyesine uygun
parcalarla onlara repertuar olusturmak ve var olan repertuarlarini genisletmektir. ileri seviyelerde
ise toplulukla calma, vibrato, akort yapabilme becerisini gelistirmek ve ileri pozisyonlarda calabilmelerini
saglamaktir. Programda, genel mizik bilgileri ve kemana 6zel solfej programi da islenmektedir.

Egitmen : Ozrin Tugrul
Ders giin ve saatler : Carsamba / 16.30-17.30
Ders sayisi 112

Gitar Programi (6-13 yas)

Program ile 6grencinin gitar icin bestelenmis klasik ve ¢agdas eserleri icra edebilmesi saglanir. Temel mizik
bilgileri ve nota egitimini de iceren programda mizikal ifadeyi daha glicli bir hale getirebilen 6grenciler, kendi
ndanslarini(yorumu) kazanirlar. Klasik gitarda 6grencinin muzikal olarak gelisimi ve kendi duygu distince
0zglirlGglinl bilerek ve galarak anlayabilmesi, donemlerin gecisleri arasindaki farkliligi anlayabilmesi, sanata dair
bitun isleyisin farkindaligini kazanmasi saglanir.

Egitmen : Onur isgi
Ders giin ve saatler : Carsamba / 16.30-17.30
Ders sayisi 112

SANAT PROGRAMLARI
Resim Atolyesi (6-13 yas)
Bireyin yaratici dislinceyi Uiretebilmesi icin dis uyarilara agik ve alici olmasi gerekir. Duygu, istek, hayal giicli ve i¢
tepkilerinin algi seviyesi ylksek olmalidir. Algilarin bilincine varan kisi, bunlari ¢ok cesitli bicimde yansitmakta ve
dile getirmektedir.
Programda, 6grencinin estetik ve yaraticilik konusunda farkindaliginin gelismesi en temel unsurdur.
Program bitiminde temel sanat kavramlari ile artik tanismis olan 6grenci, sanati yorumlama birikimi kazanir ve
genisleyen gorsel algisi ile 6zgin Urinler ortaya koyar.

Egitmen : Nilay Cebin
Ders giin ve saatler : Sali/16.30-17.30
Ders sayisi 112
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Temel amacimiz, dogal becerileri gelistirerek bunlari yaratici etkinliklere dénistiirmektir. Ogrenciler, seramik
hamurunu kullanarak hayal ettiklerini somut bir bicimde ifade etmeyi 6grenir. Dislincenin ve hayal giliclinlin
gelisimiyle ellerin kullanimi arasinda paralellik vardir. Bu agidan hem zihinsel hem de bedensel gelisime katki
saglar.
Yapilan galismalar ile goz koordinasyon gelisiminin artmasi; kiiglk el kas gelisiminin desteklenmesi; gorsel
bicimlendirmeye yonelik gelisim hedeflenir. Hava ve isi ile kuruyan hamurlar, kurumayan (balmumu igerikli)
hamurlar ve 6zel liretilmis seramik killeri ile calismalar yapilir.

Egitmen : Zehra Arslan
Ders giin ve saatler :Sali /16.30-17.30
Ders sayisi 112

KiSISEL - MANTIKSAL PROGRAMLARI

Yaratici Yazarlik ve Oyunculuk (9-13 yas)

Etkin bir yazi dili ile hayat deneyimlerinizi, hayal diinyanizi bir baska ana karakter (izerinden paylasmaya ne
dersiniz? Belki de sadece standartlarin lizerinde bir icerik pesindesiniz. Kisa hikdaye, metin ve deneme yazilari ile
birlikte hem ne kadar rahat yazabileceginizi gérecek, hem de ne yazmak istediginize karar verip o yolda gitmek icin
bir plan ¢ikartacaksiniz.

Bu programda, yaratici yazarlik deneyimleriniz ile birlikte drama, dogaclama ve tiyatro tekniklerinden yararlanarak
bol bol pratik yaparak yil sonunda arkadaslariniza sergileme firsati bulacaksiniz.

Egitmen : Fikri Alper
Ders giin ve saatler :Sal /16.30-17.30
Ders sayisi 112

Satrang Programi (6-13 yas)

Bu programda amag, 6grencinin alternatif yaratabilme, alternatifleri kiyaslayabilme(mukayese), hizli karar
verebilme, sonug odakli diisiinebilme gibi zihinsel gelisimin alt boyutlarini olumlu yénde pekistirmektir.
Egitmen : Metin Celik

Ders giin ve saatler : Persembe / 16.30-17.30

Ders sayisi 112
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BiLiM PROGRAMLARI

Arduino ve Scratch ile Kodlama Programi (8-13 yas)

Scratch, 7-16 yas grubu cocuklar icin 6zel tasarlanmis MIT’nin (Massachusetts Institute of Technology) Medya
Laboratuvarlarinda gelistirmis oldugu gorsel bir programlama dilidir. Scratch programi ile eglenceli bir ortamda
resim, ses, muzik gibi ¢esitli medya araclarini bir araya getirebilecegimiz, kendi animasyonlarimizi, bilgisayar
oyunlarimizi tasarlayabilecegimiz bir program yapmak mimbkin. Yil boyunca Scratch ile programlama ve kodlama
o0grenecek cocuklarimiz ayni zamanda bu konulara olan ilgisini de arttiracaklardir. 1. donem bu c¢alismalarla
tamamlanacaktir.

Arduino, mikrokontrolcii kartlari ve yazilim paketinden olusan bir programlama platformudur. Ogrencilerden
mihendislere, her kesimden insana hitap edebilmesi icin kolaylik 6n planda tutularak tasarlanmistir. Kart
Gzerindeki mini bilgisayar (mikrokontrolcii), yazacagimiz programa gore giris ve ¢ikis baglantilarini kontrol eder.
Arduino ile gocuklarimiz programlama ve kodlama dilinin kolayhgini uygulanabilirligini kesfeder ve yaptiklari
uygulamalar ile ufuklarini genisletir. Gelecegin tretken birer bireyleri olurlar. 2.dénem bu calismalarla
tamamlanacaktir.

Egitmen : Gokhan Tanriver
Ders giin ve saatler : Sali/ 16.30-17.30
Ders sayisi 112

GO Programi (6-13 yas)

Go 4000 yillik gegmise sahip bir strateji oyunudur. Sibumi’nin efsanevi karakteri Nicholai Hell, Go oynayabilmek i¢in
gerekenleri soyle anlatir: ”... 6nce dikkati toplama yetenegi gerekli. Cesaret. Kendini kontrol. Bunlar ¢cok normal.
Ama hepsinden énemli olan... nasil sdylemeli bilemiyorum. insan hem matematikgi olmali hem de sair. Sanki siir bir
bilimmis, matematik de bir sanatmis gibi. insanin Go’ yu iyi oynayabilmesi icin proporsiyona sevgi duymasi gerekli.
Go oyununun ¢ocuga verecegi en 6nemli becerilerden biri cocugun yogunlasabilmesidir. Bununla birlikte bir olaya
karsi bakis agisinin genislemesini ve karsilastigl durumlara karsi cesitli stratejiler gelistirme gliclinii artirir. Go’nun
en 6nemli 6zelligi oynanirken hem hisleri hem de analitik kabiliyetleri ortaya koyma gerekliligidir. Bu nedenle hem
felsefesi olan hem de matematigi olan bir oyun diyebiliriz.

Egitmen : Yesim Turgut
Ders giin ve saatler : Carsamba / 16.30-17.30
Ders sayisi 112

Maker Game Coding (8-12 yas)

Ogrencilerimiz CoSpaces ile 360° ortamlarda 3 boyutlu nesnelerle tasarladiklari oyunlarini

CoBlocks ile kodlayarak Sanal Gergeklik ortaminda yaratacaklar. Hem kodlama ile diisinme becerilerinin
gelisimine katki saglayacak, hem 3d tasarim ile yaraticiliklarini kesfedecekler. "Maker Game Coding"

ile gelecegin becerileri aktarilacaktir. (Sanal gerceklik, bireylerin orada olma hissini yasadidi bilgisayar kaynakl
3 boyutlu ortamlar icin kullanilan bir kavramdir. Kisi sanal gergeklik gézligii aracilidiyla sanal ortamlara dahil olup,
o ortama girdigi andan itibaren gergeklik ile baglantisini koparir ve tamamen sanal gergekligin yaratildigi ortamda
olma hissini yasar.)

Egitmen : Burcu Yildirim
Ders giin ve saatler : Persembe /16.30-17.30
Ders sayisi 112
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