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Anabilim Egitim Kurumu’nun Degerli Velileri ve Ogrencileri;

Anabilim Kariyer Akademisi; Anabilim markasinin egitim sektoriine kazandirdigi yeni bir deger olarak ¢ocuklardaki
“yetenek koleksiyonu”nu hem bir insanin hem de Ulkenin en biyiik hazinesi olarak gérmekte ve bu kapsamda, onlarin
var olan yeteneklerini en Ust diizeyde gelistirerek kendilerini gelistirmelerine katki saglamaktadir.

Anabilim Kariyer Akademisi; prestijine uygun ulusal ve uluslararasi partnerlerle isbirligine giderek, hizmet ¢esitliligini
ve kalitesini artirmaktadir. Stratejik olarak tniversiteler, sivil toplum kuruluslari, belediyeler, dernek ve vakiflar, ulusal ve
uluslararasi sirketler ile isbirlikleri yapilmaktadir.

Her yastan bireyin kapasite ve yeteneklerini gerceklestirebilecedi bir gelecedi yasamasi icin, tim yetenek alanlarini
saptamayi, hazirlanan 6zel programlarla bu yeteneklerini gelistirmeyi ve ihtiya¢ duyacagdi yonlendirmeleri yaparak
kariyer gelisimlerine katkida bulunmayi amaclayan Anabilim Kariyer Akademisi; 2017-2018 egitim-6gretim yilinda ye-
nilenen yiiziiyle her bir egitim programini Universiteler ve Uzman Akademisyenler danismanliginda yiiriitmektedir.
Kisisel ve Sosyal, Mantiksal ve Diistinsel, Miizikal ve isitsel, Gérsel ve Uzamsal gibi farkli alanlarda yapilandirilan egitim
programlari 23 Ekim 2017 haftasi baslayacak ve 2017-2018 egitim 6gretim yili sonuna kadar devam edecektir.
Unutmayiniz ki cocugunuzun kendi akademik ve sosyal yapisina, yetenek, beceri ve beklentilerine uygun meslegi se-
cerek ait oldugu hayati yasamasi demek, “mutlulugu bulan ve ¢evresine mutluluk veren insan” olmasi demektir.

Saygilarimla,

Ceylan Adanali
Anabilim Kariyer Akademisi Genel Koordinatori y N
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ANAOKULU PROGRAMLARI

Program cocuklarin yas ve seviyelerine uygun
olarak hazirlanmis olup; yaparak, yasayarak,
ayni zamanda eglenerek 6grenmelerini saglar.
Yaratici drama ¢alismalarimizda, kisinin davra-
nis ve tutumlari cok dogdal ve net ortaya cik-

Program Bilgileri

maktadir. Bu stireci devamli gézlemleyen psi-
kologumuz kisilik 6zelliklerini de ¢ok saghkh
tanimlayabilmektedir.

Boylelikle belirli konu ve amag dogrultusun-
da hazirlanan kisilik gelisim programi ile, ki-

Amag:

Kazanim:
» Sorun ¢6zme yetenedi gelisir.

» Kendini tanir.
» Duygularini tanir.

Hedef Kitle: 3-6 yas

Program Kontenjani: 40 6grencidir.

» Yaparak, yasayarak, oyunsu sureglerle yaratici drama
tekniklerinin kullanimi sayesinde cocugun kisiligini
gelistirmek ve kiiclik toplumlarda deneyimledigi duygu ve
durumlari dis ortamlarda kullanarak cocuklarimiza kendini
ifade, sorun ¢c6zme, iletisim becerileri kazandirmak

» iletisimi baslatma-siirdiirme ve sonlandirma yetisi kazanr.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 dgrencidir.

sinin tanimladigimiz o6zellikleri g6z ©6niinde
tutularak, zayif yonlerini gliclendirmesi, gticlt
yonlerini ise daha uygun ve etkin kullanmasi
saglanir.
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ANAOKULU PROGRAMLARI

PiYANO PROGRAMI

Uzman akademisyenlerin liderliginde ylriti-  mi programin temel hedefidir.

len bu programda ; mizigi sevdirme, duygu Piyano calarken, dgrencinin bu enstriimana
ve dislincelerini bir enstriiman calarak ifade  hakimiyet saglamasi ve muzikte cok sesliligi
edebilme becerilerini gelistirme ve nota egiti-  sevdirme bu egitimin ana parcasidir.

Program Bilgileri

Amag:

» Ogrencinin duygu diinyasini giiclendirmek

» Muzikal ifade becerisini gelistirmek

» Dogru teknik ve yontemle piyano hakimiyeti kazandirmak
Kazanim:

» Solfej egitimi

» Repertuar gelistirebilir.

» Duygu ve distincelerini piyano aracilidi ile ifade edebilir,
seyirci 6niinde dinleti yapabilir.
Hedef Kitle: 3-6 yas
Gruptaki Ogrenci Sayisi: 1 6grenci ile birebir calisilir.
Program Kontenjani: 6-8 6grencidir.
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Nota egitimi, solfej ve bir topluluk 6niinde
enstriiman ¢alabilme becerilerini gelistirme
calismalari bu egitimin icerigindedir.




ANAOKULU PROGRAMLARI

SERAMIK ATOLYESI

Sanatsal bakis acisiyla meydana gelen 3 bo-
yutlu formlarla; 6grencinin “Estetik ve Yaratici-
lik” konularindaki farkindaligi gelistirilir. Temel
sanat kavramlari ve yontemleri ile bdylece

Program Bilgileri

sanati kendi 6zgiin ifade ve tarziyla yorumla-
yabilen 6grenci kil, modelaj kalemleri, akrilik
boya vb. malzemelerle 6zgiin Urlinler ortaya
koymayi 6grenir.

Amac:
kesfetmesini saglamak.

» Estetik duyarliligi artirmak.
Kazanim:

» Yetenek gelisimini saglar.

» Uc boyutu kavrar.

» Yaraticihk yoniini gelistirir.
Hedef Kitle: 3-6 yas

Program Kontenjani: 24 6grencidir.

» Ogrencinin Gorsel Sanat alaninda yeteneklerini

» Var olan yetilerini Ust seviyelere tasimak.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 12 dgrencidir.
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ANAOKULU PROGRAMLARI

ORFF RiTiM PROGRAMI

Muzigin evrensel bir baris dili oldugu yadsina-
maz bir gercektir. Duygular gibi yine evrensel
olan akis, mizik sayesinde alicisina ¢cok kolay
ulasir. Mizik aletleri de insanlar gibidir. Her
biri birbirinden farkli ama bir aradayken daha

Program Bilgileri

gliclii ve ahenklidir. Mizigin dogasi farkliliklari
ahenkle bir araya getirebilmesidir.

Calinan her seyin dansi, hareketi olusturulabi-
lir ve hareket eden her sey yazilabilir. Bu d6-
nlsim hem bireysel hem de grupla olabilir.

Amag:

» Mizikal ifade becerisini gelistirmek
Kazanim:

ile ifade edebilir.
» Ritm duygusunu gelistirebilir.

Hedef Kitle: 3-6 yas
Gruptaki Ogrenci Sayisi: 8-12 kisi
Program Kontenjani: 12 6grencidir.

» Ogrencinin duygu diinyasini giiclendirmek

» Duygu ve distincelerini cesitli ritm enstriimanlari araciligi

» Grup icinde calma ve uyum becerisini gelistirebilir.

Yorumlama, kisinin i¢sel gelisimine de baghdir.
Boylece Orff yaklasimi ile egitim almis cocuk
tim duyularini kullanarak 6grenme siirecinin
parcasi olur.
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ANAOKULU PROGRAMLARI

BALE MODERN DANS PROGRAMI

Uzman egitmenler tarafindan yiritilen bu
programda; Ogrencinin hayata ve dilinyaya
bakisini, bedenini, kisiligini, soyut distinme
yetisini, cevresiyle iletisimini, saghidini ve ar-

kadasliklarini olumlu yonde gelistirmekte ve
o6grencinin kendini bir birey olarak gercekles-
tirmesine yardimci olmaktadir. Klasik bale ve
dans egitimi, disiplinli, 6zverili, algilamadaki

Program Bilgileri

gelisimin temellerini atan, alabildigine renkli
ve zevkli, uzun bir sirectir.

vV v v vvVvywy

Amag:

Modern dansta amag, modern dans teknikleriyle kazanilan
hareket kolayligi ile 6grencilerin viicut hareketlerine yeni
bakis acilari getirmelerini saglar.

Bale dersinin amaci, cocuklarimizin viicut
koordinasyonlarini gelistirmek, senkronize hareket etmeler-
ine ve kicuk yasta bir gruba dahil olarak sosyallesmelerine
katkida bulunmaktir.

Kazanim:

Vicut koordinasyonunu gelistirir,

Fiziki gelisimini destekler,

Ozglivenini arttirrr,

Sosyallestirir,

Duygusal zekasini gelistirir,

Sorumluluk bilincini gelistirir.

Hedef Kitle: 4-6 yas

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 6, en fazla 12 dgrencidir.
Program Kontenjani: 24 6grencidir.
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ANAOKULU PROGRAMLARI

MAD SCIENCE PROGRAMI

3-6 yas grubu ¢ocuklarin basit bilimsel olgulari
fark etmeleri saglanarak, merak duygularini,
arastirma ve 6grenme isteklerinin tetiklenme-
si saglanir. Hayvan dostlarimizdan suya, hava-
dan topraga, solucanlara, onlarca farkli konulu

Program Bilgileri

programlarimizin her biri cocuklarin 6grenme
meraklarini gelistirici olarak tasarlanmistir.
Okul oncesi yastaki cocuklar gosterilerde yer
almaktan zevk duyarlar, basit deneyleri yapar-
lar ve bilimin yasadigimiz diinyanin daha iyi

Amac:
» Cocuklarin hayal gticiinu gelistirmek,
» Bilime karsi merak uyandirmak
» Sorgulama becerilerini gelistirmek
Kazanim:
» Problem ¢6zme yetenegi gelisir

Hedef Kitle: 3-6 yas

Program Kontenjani: 12 6grencidir.

» Basit fen ve matematik kavramlarini edinir
» Neden sonug iliskisi kurma becerisi gelisir.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 12 dgrencidir.
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anlasiimasina nasil katki sagladigini anlarlar.
Her bir etkinlik atélye programi 40 dakika
olarak hazirlanmistir, ayrica her etkinlik icin
egitim plani verilir. Cocuklar bir uygulamayi
kendileri yaparak, yanlarinda eve gétirirler.




ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

| 1.-4. siiflar
Program ¢ocuklarin yas ve seviyelerine uygun  ¢ikmaktadir. Bu siireci devamli gézlemleyen kisinin tanimladigimiz 6zellikleri g6z 6niinde
olarak hazirlanmis olup; yaparak, yasayarak, psikologumuz kisilik 6zelliklerini de ok sag- tutularak, zayif yonlerini gliclendirmesi, gticlt
ayni zamanda eglenerek 6grenmelerini saglar.  likli tanimlayabilmektedir. ozelliklerini ise daha uygun ve etkin kullan-
Yaratici drama calismalarimizda, kisinin Boylelikle belirli konu ve amag dogrultusun- masi saglanir.

davranis ve tutumlari cok dogal ve net ortaya

Program Bilgileri

da hazirlanan kisilik gelisim programi ile,

vvvVvyw

Amag:

Yaparak, yasayarak, oyunsu sureclerle yaratici drama
tekniklerinin kullanimi sayesinde ¢cocugun kisiligini
gelistirmek ve kii¢lik toplumlarda deneyimledigi duygu ve
durumlari dis ortamlarda kullanarak cocuklarimiza kendini
ifade, sorun ¢cézme, iletisim becerileri kazandirmak
Kazanim:

Sorun ¢6zme yetenegi gelisir.

iletisimi baslatma-siirdiirme ve sonlandirma yetisi kazanr.
Kendini tanir.

Duygularini tanir.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 6grencidir.
Program Kontenjani: 60 6grencidir.
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iLKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

PIYANO PROGRAMI | 1.8 siniflar

Uzman akademisyenlerin liderliginde yurutu-
len bu programda; mizigi sevdirme, duygu
ve dustncelerini bir enstriiman calarak ifade
edebilme becerilerini gelistirme ve nota egiti-

Program Bilgileri

mi, programin temel hedefidir.

Piyano calarken, 6grencinin bu enstrimana
hakimiyet saglamasi ve muzikte ¢ok sesliligi
sevdirme bu egitimin ana parcasidir.

Amag:

» Muizikal ifade becerisini gelistirmek
Kazanim:

» Solfej egitimi

» Repertuar gelistirebilir.

seyirci dnlinde dinleti yapabilir.

Program Kontenjani: 8 6grencidir.

» Ogrencinin duygu diinyasini giiclendirmek

» Dogru teknik ve ydntemle piyano hakimiyeti kazandirmak

» Duygu ve dislincelerini piyano aracilidi ile ifade edebilir,

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 3, en fazla 4 6grencidir.

Nota egitimi, solfej ve bir topluluk onlinde
enstriiman c¢alabilme becerilerini gelistirme
calismalarn bu egitimin icerigindedir.
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ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

KEMAN PROGRAMI | 4.-8.siniflar

Uzman akademisyenlerin liderliginde ydrita-
len bu programda; mizigi sevdirme, duygu
ve dislincelerini bir enstriman calarak ifade
edebilme becerilerini gelistirme nota egitimi,
programin temel hedefidir.

Program Bilgileri

Keman calarken, 6grencinin bu enstriimana
hakimiyet saglamasi ve muzikte ¢ok sesliligi
sevdirme bu egitimin ana parcasidir. Klasik
eserler disinda 6zgiin parcalar da calmayi he-
deflemektedir.

seyirci dnlinde dinleti yapabilir.

Program Kontenjani: 10 6grencidir.

Amag:

» Ogrencinin duygu diinyasini giiclendirmek

» Mizikal ifade becerisini gelistirmek

» Dogru teknik ve yontemle keman hakimiyeti kazandirmak

» Ogrencideki 6zgliven duygusunu en (st seviyeye tasimak
Kazanim:

» Solfej egitimi

» Repertuar gelistirebilir.

» Duygu ve dislncelerini keman aracilidi ile ifade edebilir,

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 3, en fazla 5 6grencidir.
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Nota egitimi, solfej ve bir topluluk onlinde
enstriiman calabilme becerilerini gelistirme
calismalari bu egitimin icerigindedir.




ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

POPULER GITAR PROGRAMI | 4.8 siniflar

Popler Gitar programinda, klasik muzigin Ritim duygusu gelisen 6grenci, akor ve ezgi
yani sira rock, jazz ve pop muzigi gibi bircok esliginde dlinya muziklerinden farkli tirlerle
muzik tiirlerinde 6nemli yer tutan eserlerle tanisir.

gitar sevdirilir.

Program Bilgileri

Amag:

» Gitarin buttn tekniklerini, akor cesitliligini, duygu ve
dislinceleri yansitarak ¢alip sdyleyebilmek

» Ogrencideki 6zgliven duygusunu en iist seviyeye tasimak

» Muzigin farkhhgini anlatmak

» Ogrencinin yorum becerisini en (st seviyeye getirerek kendi
becerisini kazandirmak
Kazanim:

» Popller muziklerden érneklerle sarki sdyleme becerileri
kazandirilr.

» Duygu ve dislincelerini muizige yansitabilir.

» Gitar ile sarkilara eslik edebilir ve calip sdyleyebilir.
Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 dgrencidir.
Program Kontenjani: 10 6grencidir.
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ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

RESIM ATOLYESI | 1-8.simiflar

Bireyin yaratici diislinceyi tretebilmesiicin dis  bunlari ¢ok cesitli bicimde yansitmakta ve dile  Sanat Kavramlari ile tanismasi saglanir. Teknik

uyarilara agik ve alici olmasi gerekir. Duygu, is-  getirmektedir.

kullanmayi ve yorumlamayi 6grenir. Sanati yo-

tek, hayal giicli ve i¢ tepkilerinin algi seviyesi  Programda; Ogrencinin Estetik ve Yaraticilik  rumlar. Gorsel algisi genisleyen 6grenci 6zglin
ylksek olmalidir. Algilarin bilincine varan kisi, konusunda farkindahgini gelistirerek, Temel  Urlnler ortaya koymayi 6grenir.

Program Bilgileri

Amag:

» Ogrencinin Gorsel Sanat Alaninda yeteneklerini
kesfetmesini saglamak.

» Var olan yetilerini st seviyelerine tagimak .

» Estetik duyarliligr artirmak.
Kazanim:

> Yetenek Gelisimini saglar.

» Sanatsal Duyarliligr artar ve gelisir.

» Glzel Sanatlar Alanlarinda temel egitim alir.

Program Kontenjani: 20 6grencidir.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 6grencidir.
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ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

SERAMIK ATOLYESI

Sanatsal bakis acisiyla meydana gelen 3 bo-  sanati kendi 6zgiin ifade ve tarziyla yorumla-
yutlu formlarla; 6grencinin “Estetik ve Yaratic-  yabilen 6drenci kil, modelaj kalemleri, akrilik
lik” konularindaki farkindahgi gelistirili. Temel  boya vb. malzemelerle 6zglin Uriinler ortaya
sanat kavramlari ve yontemleri ile bdylece koymayi 6grenir.

Program Bilgileri

Amagc:

» Ogrencinin Gorsel Sanat alaninda yeteneklerini
kesfetmesini saglamak.

» Var olan yetilerini Ust seviyelere tasimak.

» Estetik duyarliligi artirmak.
Kazanim:

» Yetenek gelisimini saglar.

» Uc boyutu kavrar.

» Yaraticihk yoniini gelistirir.
Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 12 dgrencidir.
Program Kontenjani: 24 6grencidir.
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ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

FOTOGRAF ATOLYESI | 1.8 siniflar

Hareketli gorsel sanatlarin, ses hari¢ her go-
rintlst ayni zamanda bir fotograf karesidir.
Fotograf islevsel uygulamalari nedeniyle bir
zanaat oldugu gibi, estetik yoniyle bir sanat

Program Bilgileri

olarak kabul edilir. lyi bir fotografin giclii bir
anlatimi olmali. Yasamin 1sida duyarli medya
Uzerindeki yansimasidir. Fotografin sanatin
farkh bir penceresi oldugunu ve bu sanat dali-

Amag:

deklansore dogru zamanda dokunmayi.
Kadraj olusturmayi 6grenir.
Kazanim:

oyunlari ve gdlgenin gizemini kullanir.

Program Kontenjani: 10 6grencidir.

» Kadraja aldigi her nesneye dogru bakmayi.
» Diyafram ile enstantane ayarlarini poza gére yapip,

Bakmak ve gormek arasindaki farki algilayarak, bakis
acisinin farkhh@inin, kadraj tizerindeki yansimasini fark eder.
Somut hayalleri soyut gerceklige donustirmek icin i1sik

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 dgrencidir.
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nin da kendi icinde bir armonisi oldugunu kav-
ratilir. Ayrica el g6z koordinasyonunu, bakis
acisini, duyarhlid, 1s1gin goriintiideki etkisini
farkina varabilmeyi 6grenir.




ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

GO PROGRAMI | 1.-8.siniflar

Go, bir oyun olmanin &tesindedir. Pek ¢cok an-
lamlar kendinde barindirir: yasamla esdeger
bir yaratilis, yogun bir meditasyon, insan kisi-
liginin bir aynasi, soyut diisinmeyi gelistirme-

Program Bilgileri

de bir alistirma, ya da iyi oynandiginda, siyah
ve beyaz taslarin tahta Uzerinde zarif bir den-
geyle dans ettigi glizel bir sanat eseri.

Go, kisinin kendisini tanimasi ve gelistirmesi

Amag:

lem ¢6zme becerisini gelistirmek.

saglamak.

Kazanim:

Konsantrasyonu artirir.
Olaylara bakis agisini genisletir.

v vywvyw

Analitik diistinme glictini artirir.

Program Kontenjani: 10 6grencidir.

» Go oyunu ile birlikte dgrencilerin, soyut dlisinme ve prob-

» Olaylara bakis agisinda ¢ok yonliliga saglamak.
» Oyunun icindeki disiplini hayatla ilsikilendirmelerini

Kendini kontrol etmeyi ve dikkati toplama siiresini artirir.

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 dgrencidir.

adina ¢cok 6nemli ipuclari verir. Kisinin zihinsel
ve psikolojik gelisimine katki saglar.
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ILKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

SATRANC PROGRAMI | 1.8.siniflar

Satrang insan hayatindaki 6grenilmesi gere-
ken en 6nemli sporlardan birisidir. Nasil ki vi-
cudun beden sagligini yerinde tutmak icin ha-
reketli sporlardan birisini yapmak gerekiyorsa
disiincesini zinde tutmak icin de herkesin
mutlaka satrang 6grenmesi gerekmektedir. Bu
sporun faydalari saymakla bitmez. En 6nemli-

leri “sabirli olma” ve “planh diisinme yetenegi
kazandirmasidir” Bu nitelikler hayatimizda en
¢ok ihtiyacimiz olan 6zel niteliklerdir. Herkesin
satranci kliclik yaslarda 6grenmesi gerekmek-
tedir. Clinki kisiye kazandirdidi nitelikler olan
“sabir “ve “planli diisinme yetenegi” ne kadar

erken kazanilirsa o kadar kolay insanin yasam

tarzi olmaktadir. Cok iyi satranggi veya satrang
sporcusu olmak zorunda degilsiniz. Tabi ki
olabiliyorsaniz olun. Ama bu énemli degildir.
Onemli olan satranc¢ sporunun verdigi disipli-
ni almaktir. Kiictik yaslardan itibaren aldigimiz
bu disiplini hayatimizin tim evresine yansita-
cagiz.

Program Bilgileri

Amag:

» Cagdas ve uygar diinyanin seckin sporu satranci tanitmak,
onu sevmek ve sevdirmek, zamani degerlendirmeyi
ogrenmek ve sapmalari 6nlemek .

» Satrancg sporuna ve ailesine ait olmak duygusunu, zevkini

yasamak ve yasatmak

Kazanim:

Arkadaslik duygularini pekistirme ve gelistirme

Yaratici cocuklar daha ¢cabuk kazanmak

Sevmeyi paylasmayi kavratmak

Sorunlari kavga ederek degil konusarak ¢c6zmek

Dusiinen, sorgulayan bireyler yetistirmek

Dikkati yogunlastirmak, hareketlerimizi kontrol edebilmek

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 4, en fazla 10 6grencidir.

Program Kontenjani: - 6grencidir.

vV vVvVvVvyvVvyywy
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iLKOKUL ve ORTAOKUL PROGRAMLARI

SCRATCH VE ARDUINO iLE KODLAMA | 1.8 sinflar

Scratch, 8-16 yas grubu cocuklar icin ozel
tasarlanmis MiT’in (Massachusetts Institute
of Technology) Medya Laboratuvarlarinda
gelistirmis oldugu gorsel bir programlama
dilidir. Scratch programi ile eglenceli bir or-
tamda resim, ses, muzik gibi cesitli medya
araclarini bir araya getirebilecegimiz, kendi
animasyonlarimizi,  bilgisayar oyunlarimizi
tasarlayabilecegimiz bir program yapmak

Program Bilgileri

mimkin. Yil boyunca Scratch ile program-
lama ve kodlama 6grenecek cocuklarimiz
ayni zamanda bu konulara olan ilgisini de
arttiracaklardir.

Arduino, mikro kontrolcl kartlari ve yazihm
paketinden olusan bir programlama plat-
formudur.  Ogrencilerden  mihendislere,
her kesimden insana hitap edebilmesi icin

Amag:
dusunceleri uygulamaya dékmek.

yapabilmek.
» Robotik temelini olusturmak.
Kazanim:
Analitik diisinmeye tesvik eder.
Problem ¢6zme yetisi kazandirir.
Yaraticihgr gelistirir.
Kodlama becerisi kazanir.
Kodlama farkindaligi kazanir.

vV Vvvywvywy

Program Kontenjani: 15 6grencidir.

» Scratch ile kodlama temelini 6grenmek ve yaratici

» Arduino ile programlayarak kendi elektronik devrelerimizi

Gruptaki Ogrenci Sayisi: En az 5, en fazla 15 égrencidir.
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kolaylik 6n planda tutularak tasarlanmistir.
Kart Uzerindeki mini bilgisayar (mikro kon-
trolcll), yazacagimiz programa gdre giris ve
cikis baglantilarini kontrol eder. Arduino ile
cocuklarimiz programlama ve kodlama dil-
inin kolayligini uygulanabilirligini kesfeder. Ve
yaptiklari uygulamalar ile ufuklarini genisletir
gelecegin Uretken birer bireyleri olurlar.
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